
Шахматы 2 год обучения. 

Урок 104. Типичные комбинации в дебюте. 

В начале партии важно быстро развить фигуры и обеспечить безопасность своего 

короля чаще всего с помощью рокировки. При нарушении дебютных законов может 

последовать быстрая расплата.  

Самый короткий мат  - дурацкий в 2 хода:1.f4 e6 2.g4?? Фн4х (см. диаграмму) 

XABCDEFGHY 
8rsnl+kvlntr( 
7zppzpp+pzpp' 
6-+-+p+-+& 
5+-+-+-+-% 
4-+-+-zPPwq$ 
3+-+-+-+-# 
2PzPPzPP+-zP" 
1tRNvLQmKLsNR! 
xabcdefghy 

Один из самых известных матов – детский: 1.е4 е5 2.Фн5 Кс6 3.Сс4 Кf6?? 4.Ф:f7х 

XABCDEFGHY 
8r+lwqkvl-tr( 
7zppzpp+Qzpp' 
6-+n+-sn-+& 
5+-+-zp-+-% 
4-+L+P+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2PzPPzP-zPPzP" 
1tRNvL-mK-sNR! 
xabcdefghy 

Мат Легаля: 1.е4 е5 2.Кf3 d6 3.Cc4 Kc6 4.Kc3 Cg4 5.h3 Ch5 6.K:е5 С:d1?? 7.С:f7+ Кре7 8.Кd5х 

XABCDEFGHY 
8r+-wq-vlntr( 
7zppzp-mkLzpp' 
6-+nzp-+-+& 
5+-+NsN-+-% 
4-+-+P+-+$ 
3+-+-+-+P# 
2PzPPzP-zPP+" 
1tR-vLlmK-+R! 
xabcdefghy 

 



Задания: 

Найдите выигрыш с помощью комбинации в дебюте: 

            1 – ход белых                                     2 – ход чёрных 

XABCDEFGHY      ABCDEFGH 
8rsnlwqkvl-tr(   8r+lwqkvl-tr( 
7zppzpp+pzpp'   7zppzpn+pzpp' 
6-+-+-sn-+&   6-+-+-sn-+& 
5+-+-sN-+-%   5+-+N+-vL-% 
4-+-+-+-+$   4-+-zP-+-+$ 
3+-+-+-+-#   3+-+-+-+-# 
2PzPPzPQzPPzP"   2PzP-+PzPPzP" 
1tRNvL-mKL+R!   1tR-+QmKLsNR! 
xabcdefghy      abcdefgh 
              3 – ход чёрных                                   4 – ход белых 
XABCDEFGHY          ABCDEFGH 
8r+l+kvlntr(       8rsnl+k+-tr( 
7zppzpp+Nzpp'       7zppzppvlpzpp' 
6-+-+-+-+&       6-+-+p+-+& 
5+-+-+-+-%       5+-+-zP-+-% 
4-+Lsn-+-+$       4-+-zP-+-wq$ 
3+-+-+-+-#       3+-zPL+-+-# 
2PzPPzP-zPqzP"       2P+-+-zPPzP" 
1tRNvLQmKR+-!       1tR-vLQmK-sNR! 
xabcdefghy          abcdefgh 
 
 
 
 
 
 


